10Ficha de la materia “Ingenieria de computadores”

DENOMINACION DE LA MATERIA MODULO AL QUE PERTENECE

INGENIERIA DE COMPUTADORES CREDITOS ECTS 15

CARACTER Obligatoria (ver asignaturas)

DURACION Y UBICACION TEMPORAL DENTRO DEL PLAN DE ESTUDIOS

Materia compuesta por 3 asignaturas programadas en el 32, 42 y 62 semestre, tal y como se recoge a
continuacién en la tabla de asignaturas

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON ESTA
MATERIA

COMPETENCIAS

Competencias especificas:

CE-5 Capacidad de diseiiar y realizar experimentos apropiados, interpretar los datos y
extraer conclusiones.

CE-7 Entender el soporte fisico (hardware) de los ordenadores desde el punto de vista
del soporte légico (software), por ejemplo, el uso del procesador, de la memoria,
de los discos, del monitor, etc.

CE-11  Conocimientos bdsicos para estimar y medir el gasto y la productividad.

CE-22  Capacidad de aplicar sus conocimientos e intuicion para diseiiar el
hardware/software que cumple unos requisitos especificados.

CE-26/27 Definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software, incluyendo el
sistema operativo, y concebir, llevar a cabo, instalar y mantener arquitecturas
informaticas centralizadas o distribuidas integrando hardware, software y redes.

CE-30 Disefiar sistemas, creando prototipos hardware y desarrollando software, que se
vayan a explotar en entornos industriales y de tiempo real.

CE-32  Comprender el concepto de ciclo de vida, que abarca el significado de sus fases
(planificacion, desarrollo, instalacién y evolucidn), las consecuencias para el
desarrollo de todos los aspectos de los sistemas informaticos (el software, el
hardware, y el interfaz humano-maquina), y la relacién entre la calidad y la gestion
del ciclo de vida.

CE-36  Capacidad para disefiar, planificar, documentar y presupuestar la instalacion de
un sistema hardware y de puestos de trabajo en un espacio fisico.

Competencias generales:

CG-1/21 Capacidad de resolucion de problemas aplicando conocimientos de

matematicas, ciencias e ingenieria.
CG-2/ Capacidad para el aprendizaje auténomo vy la actualizacidon de conocimientos,

CE-45 y reconocimiento de su necesidad en el drea de la informatica.




nuevas ideas, siendo creativo.
CG-5 Capacidad de gestion de la informacion.
CG-6 Capacidad de abstraccidn, anadlisis y sintesis.

CG-3/4 Saber trabajar en situaciones de falta de informacién y bajo presién, teniendo

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Utilizar eficientemente los recursos bdsicos del computador mediante el lenguaje
nativo del mismo.

Analizar y evaluar la estructura interna del computador: modos de direccionamiento,
sistemas de representacion, rutas de datos, sistema de entrada/salida, periféricos y
lenguaje ensamblador.

Aplicar las mejoras proporcionadas por las modificaciones de la arquitectura von
Neumann: algoritmos, caracteristicas y modo de funcionamiento de la jerarquia de
memorias, maquinas segmentadas, computadores superescalares, multiprocesadores,
etc.

Utilizar los conceptos y herramientas de evaluacién de un sistema informatico,
caracterizacion de la carga y dimensionamiento del mismo para el ciclo de vida de un
sistema informatico.

Determinar los tipos de requisitos necesarios para la instalacidon de un sistema
informatico.

Capacidad para diseiiar, planificar, documentar y presupuestar la instalacién de un

sistema hardware y de puestos de trabajo en un espacio fisico.

ASIGNATURAS DE QUE CONSTA

ASIGNATURA CREDITOS CARACTER UBICACION DEPARTAMENTO
ECTS TEMPORAL RESPONSABLE

Estructura de 6 Obligatoria 32 semestre DATSI
Computadores

Arquitectura de 6 Obligatoria 42 semestre DATSI
Computadores

Proyecto de 3 Obligatoria 62 semestre DATSI
Instalacion

Informatica




REQUISITOS PREVIOS QUE HAN DE CUMPLIRSE PARA PODER ACCEDER A LAS ASIGNATURAS DE
ESTA MATERIA

ASIGNATURA REQUISITOS
Estructura de Computadores Programacion |
Sistemas Digitales
Arquitectura de Computadores Estructura de Computadores

ACTIVIDADES FORMATIVAS, SU DISTRIBUCION EN CREDITOS ECTS, SU METODOLOGIA DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS QUE DEBE ADQUIRIR EL
ESTUDIANTE

Actividades formativas Métodos docentes
CT |S/T |ETAI|{CP|T |L|EG|PA |PO |LM |EC|RE|ABP |AOP | AC
Competencias/
Créditos 3,7|0 44 (2 (03|01 1,5(21 X X [ X
CE-5 X X
CE-7 X X X X | X X
CE-11 X X X X
CE-22 X X X | X X X
CE-26/27 X X X | X X | X X
CE-30 X X X X | X X
CE-32 X X
CE-36 X X

La tabla anterior muestra las actividades formativas, su distribucion en créditos ECTS y su relacion
con las competencias que debe adquirir el estudiante. La relacién entre los métodos docentes y
competencias se detallan mas arriba en el punto 5.3.1, asi como los cddigos utilizados para
abreviar en la tabla las actividades formativas y los métodos docentes.

ACTUACIONES DIRIGIDAS A LA COORDINACION DE LAS ACTIVIDADES FORMATIVAS Y SISTEMAS DE
EVALUACION DENTRO DE ESTA MATERIA

La coordinacidn en esta materia se va llevar a cabo por medio de la Comisidon de Coordinacion
Vertical establecida para la misma, tal y como se describe en la seccion 5. Planificacién de las
ensefianzas.




SISTEMA DE EVALUACION DE LOS RESULTADOS DEL APRENDIZAJE ALCANZADOS Y SISTEMA DE
CALIFICACIONES

Se van a utilizar los siguientes métodos de evaluacion:

e  Pruebas objetivas (verdadero/falso, eleccién multiple, emparejamiento de
elementos...), de respuesta corta.

e  Pruebas de respuesta larga, de desarrollo.

e  Trabajosy proyectos.

e  Pruebas de ejecucion de tareas reales y/o simuladas.

BREVE DESCRIPCION DE LOS CONTENIDOS

Estructura de Computadores
Arquitectura von Neumann
Procesador: Unidad aritmético-légica, sistema de memoria, unidad de control
Sistema de entrada/salida.
Lenguaje maquina y ensamblador

Arquitectura de Computadores
Jerarquia de memoria
Maquinas segmentadas y superescalares
Multiprocesadores
Evaluacién del rendimiento

Proyecto de Instalacion Informatica
Tipos de requisitos necesarios para la instalacidon de un sistema informatico.

Disefio, planificaciéon, documentacion y presupuesto de la instalacidn de un sistema
hardware y de puestos de trabajo en un espacio fisico.




