MATERIA/ASIGNATURA
Denominacioén Sistemas Informaticos

Numero total de 24
créditos ECTS

Tipologia Obligatoria
Organizacion Materia compuesta por 4 asignaturas programadas en el 2°,4%y
temporal 6° semestre

Asignaturas (en su

caso)
ASIGNATURAS DE QUE CONSTA
ASIGNATURA CREDITOS CARACTER UBICACION
ECTS TEMPORAL
Bases de Datos 6 Obligatoria 4° semestre
Estructura de 6 Obligatoria 4° semestre
Computadores
Sistemas 6 Obligatoria 6° semestre
Operativos
Redesy 6 Obligatoria 2° semestre
Comunicaciones
REQUISITOS PREVIOS QUE HAN DE CUMPLIRSE PARA PODER
ACCEDER A LAS ASIGNATURAS DE ESTA MATERIA
ASIGNATURA REQUISITOS
Bases de Datos Légica, Matematica Discretal,
Matematica Discretalll,
Algoritmos y Estructuras de
Datos
Estructura de Programacion |
Computadores
Sistemas Operativos Estructura de Computadores,
Programacion para Sistemas
Redes y Comunicaciones Matematica Discretal
Idioma Castellano
Resultados del Conocimientos K2-Conocer los cimientos esencialesy
proceso de y contenidos fundacionales de la informatica, subrayando los

aspectos esenciales de la disciplina que



formaciény del
aprendizaje

Habilidades y
destrezas

Competencias

permanecen inalterables ante el cambio
tecnolédgico.

K4- Entender el soporte fisico (hardware) de los
ordenadores desde el punto de vista del soporte
légico (software), por ejemplo, el uso del
procesador, de la memoria, de los discos, del
monitor, etc.

S19- Capacidad de aplicar sus conocimientos e
intuicién para disefiar el hardware/software que
cumple unos requisitos especificados.

S21-Concebiry disefar la arquitectura de un
sistema software.

S22-Evaluary seleccionar adecuadamente
sistemas de gestidn de bases de datos, y
disefary crear estos sistemas integrandolos
con el resto de tecnologias del sistema.

C1- Capacidad de resolucion de problemas
aplicando conocimientos de matematicas,
ciencias e ingenieria.

C2- Capacidad para el aprendizaje autbnomoy
la actualizacién de conocimientos, y
reconocimiento de su necesidad en las areas de
las matematicas y la informatica.

C3- Saber trabajar en situaciones carentes de
informacion y bajo presion, teniendo nuevas
ideas y siendo creativo.

C4- Capacidad de gestion de la informacion.

C5- Capacidad de abstraccioén, analisis y
sintesis.

C6- Capacidad para trabajar dentro de un
equipo, organizando, planificando, tomando
decisiones, negociando y resolviendo conflictos,
relacionandose, y criticando y haciendo
autocritica.

C7- Capacidad para tomar iniciativas y espiritu
emprendedor, el liderazgo, la direccidn, la
gestidon de equipos y proyectos.

C8- Capacidad de comunicarse de forma
efectiva con los compafieros, usuarios




(potenciales) y el publico general acerca de
cuestiones reales y problemas relacionados con
la especializacion elegida.

C10- Capacidad para usar las tecnologias de la
informacién y la comunicacién

C13-Capacidad de elegir y usar los métodos
analiticos y de modelizacidon relevantes, y de
describir una solucién de forma abstracta.

C14-Capacidad de disenary realizar
experimentos apropiados, interpretar los datos y
extraer conclusiones.

C19-Capacidad para trabajar de forma efectiva
como individuo, organizando y planificando su
propio trabajo, de forma independiente o como
miembro de un equipo.

Materia/Asignatura Actividades

con caracter
presencial

Horas totales

Horas presenciales

Formativas (8-12)
Clases Teéricas 111,6 111,6
Seminarios/Talleres 0 0
Estudioy Trabajo 269 0
Auténomo Individual

Clases Practicas 77,5 77,5
Tutorias 10,8 10,8
Clase de Laboratorio 0 0
Estudioy Trabajo en 23,1 0
Grupo

Practicas Individuales = 80 0

o en Grupo

Proyectos 60 60
Examenesy Pruebas 16 16
de Evaluacioén

Total 648 275,9
Sistemas de MINIMO MAXIMO
Evaluacion

Pruebas objetivas 0% 20%

(verdadero/falso,
eleccion multiple,



Breve descripcion
de los contenidos

emparejamiento de
elementos...).

Pruebas de respuesta
larga, de desarrollo.

Informes/memorias
de practicas.

Trabajos y proyectos

Pruebas de ejecucién
de tareas reales y/o
simuladas.

Bases de Datos

Estructura de
Computadores

55% 100%
0% 30%
0% 45%
0% 10%

Disefo relacional.

Disefio conceptualy paso al disefio
légico.

SQL.
Acceso pragmatico a bases de datos.
Seguridad y acceso a bases de datos.

Componentesy esquema béasico del
computador Von Neumann.

Fases de ejecucién de una instruccién.
Lenguaje maquina.

Computadores CISC y RISC.

Juego de instrucciones.

Representaciones numéricasy
alfanuméricas.

Representaciéon y aritmética en coma fija.

Representaciéony aritmética en coma
flotante.

Funciones basicas de la unidad de
control.

Estructura del computador elemental.
Diseno de la unidad de control.
Niveles de ejecucién.

Jerarquia de memoria.

Memoria caché.



Resultados de
aprendizaje

Memoria virtual.

Paginacion.

Lenguaje ensamblador.
Programacién en ensamblador.
Subrutinas.

Sistema de entrada/salida: Médulos,
instrucciones y técnicas.

Sistemas Operativos = Conceptos de hardware.

Memoria virtual.

Procesos.

Mapa de memoria de un proceso.

Proteccion.

Gestion de Ficheros.

Gestion de Procesos

Gestién de Memoria.

Sincronizaciéon y Comunicacion.
Redesy Protocolos de capa de aplicacién.
Comunicaciones

Protocolos de capa de transporte.

Direccionamiento y subredes.

Protocolos de capa de red.

Redes de area local (LAN).

Servicios IP.

e Diseno, creacién, consultay manipulacion de repositorios
de datos, e integracién con aplicaciones del sistema.

e Configuracion, administracién, usoy optimizacion de
sistemas gestores de bases de datos relacionales.

e Utilizar eficientemente los recursos basicos del
computador mediante el lenguaje nativo del mismo.

e Analizary evaluar la estructura interna del computador:
modos de direccionamiento, sistemas de representacion,
rutas de datos, sistema de entrada/salida, periféricosy
lenguaje ensamblador.



Realizar el disefio arquitecténico de aplicaciones
utilizando eficientemente los servicios de un sistema
operativo. (SO)

Seleccionar un sistema operativo (nucleo y aplicaciones) y
adaptarlo a las necesidades y plataforma del cliente
proponiendo soluciones alternativas.

Realizar la parametrizacién del sistema operativo para
alcanzar objetivos especificos: algoritmos de gestidon de
sistema de ficheros, algoritmos de planificacién de
procesosy algoritmos gestion del sistema de memoria,
tanto a nivel local como distribuido.

Monitorizar, dimensionar y administrar sistemas
informaticos y redes de ordenadores.

Analizary evaluar la estructura interna del computador:
modos de direccionamiento, sistemas de representacion,
rutas de datos, sistema de entrada/salida, sistema de
memoria, periféricos y lenguaje ensamblador.



